KOD&SZYFRY LICZBOWE

W rozdziale tym kodowanie oparte jest na zastosowaniu paneli, ktore umozliwiaja odkodowanie
liczby czy dziatah arytmetycznych. Panele te moga byc samodzielnie tworzone przez nauczyciela
lub moze on wykorzystat do zabawy np. system binarny (przy odpowiednim podejsciu metodycz-
nym moga go opanowac juz uczniowie uczeszczajacy do klasy Il szkoty podstawowe;j).

Panele kodujace

Zabawa 1

Kazdy z uczniow otrzymuje od nauczyciela panel kodujacy oraz karte z kodem. Zadaniem uczniow
0l1l213 jest odkodowanie przyktadow, a nastepnie ich obliczenie.

Ponizej przyktad do odkodowania:
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Pierwsza cyfra naszej liczby to 2 i tam zaczynamy, a nastepnie porusza-
x 89 : my sie tak, jak wskazuja strzatki. Jezeli napotkamy symbol ® oznacza to,

ze musimy pobrac (zapisac) cyfre/znak, na ktorej/ktorym sie zatrzymalismy.
» | ¥ | — | = | Pozakonczeniu procesu odkodowywania otrzymamy liczbe 2,64.

od klasy V szkoty podstawowe;j

* panel kodujacy
POTRZEBNE MATERIALY e kartka

e dtugopis
wykonywanie dziatah pisemnych na utamkach dziesietnych

Przykladowa karta 7 kodem:
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