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Zadanie 33. (0–2) (str. 12)

Jest:

Wyka¿, ¿e suma kwadratów dwóch kolejnych liczb naturalnych nieparzystych i liczby 2006 jest liczb¹ podzieln¹

przez 16.

Powinno byæ:

Wyka¿, ¿e suma kwadratów dwóch kolejnych liczb naturalnych nieparzystych i liczby 2006 jest liczb¹ podzieln¹

przez 8.

Zadanie 34. (0–2) (str. 28)

Jest: Powinno byæ:
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Zadanie 10. (0–4) (str. 106)

Jest:

W³aœciciel sklepu kupuje w hurtowni gry komputerowe w cenie 100 z³ za sztukê, a sprzedaje je po 150 z³. Mie-

siêcznie sprzedaje 50 gier. Sprzedawca zbada³ rynek i oszacowa³, ¿e ka¿da obni¿ka ceny gry w jego sklepie o 1 z³

zwiêkszy liczbê sprzedanych gier o 1 sztukê. Jak¹ now¹ cenê powinien ustaliæ w³aœciciel sklepu, aby jego miesiêczny

zysk by³ najwiêkszy?

Powinno byæ:

W³aœciciel sklepu kupuje w hurtowni gry komputerowe w cenie 90 z³ za sztukê, a sprzedaje je po 140 z³. Miesiêcznie

sprzedaje 50 gier. Sprzedawca zbada³ rynek i oszacowa³, ¿e ka¿da obni¿ka ceny gry w jego sklepie o 1 z³ zwiêkszy

liczbê sprzedanych gier o 1 sztukê. Jak¹ now¹ cenê powinien ustaliæ w³aœciciel sklepu, aby jego miesiêczny zysk by³

najwiêkszy?

Zadanie 1. (str. 107)

Jest:
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Powinno byæ:
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Zadanie 2. (str. 107)

Jest: Powinno byæ:
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Zadanie 33. (str. 111)

Jest:

D: L = + + + + = + + + + + + =( ) ( )2 1 2 3 2006 4 4 1 4 12 9 20062 2 2 2k k k k k k

= + + = + + × = + × =8 16 2016 8 1 126 16 16 16 126 162k k k k m s( ) .

Powinno byæ:

D: L = + + + + = + + + + + + =( ) ( )2 1 2 3 2006 4 4 1 4 12 9 20062 2 2 2k k k k k k

= + + = + + =8 16 2016 8 2 252 82 2k k k k s( ) .
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Zadanie 35. (str. 140)

Jest:

Po przekszta³ceniach otrzymamy 4 16 02r r- = , 4 4 0r r( )- = , r r= Ú =0 4,

r = 4, to a 1 6= - , wówczas a a n rn = + -1 1( ) , a nn = - + - ×6 1 4( ) , a nn = -4 10.

Powinno byæ:

Po przekszta³ceniach otrzymamy 4 12 02r r- = , 4 3 0r r( )- = , r r= Ú =0 3,

r = 3, to a 1 4= - , wówczas a a n rn = + -1 1( ) , a n nn = - + - × = - + -4 1 3 4 3 3( ) , a nn = -3 7.

Zadanie 20.2. (str. 159)

Jest:
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Powinno byæ:

h a a a a a2 2 2 2 2 24 3 4 48 4 44= - = - =( ) , h a2 244= , h a= 2 11 ,
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Zadanie 32. (str. 164)

Jest:
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Powinno byæ:
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Zadanie 11.1 (str. 167)

Jest:

1. Rozwa¿my trzy przypadki: x ³ 400 tj. 3 6 5× × , tych liczb jest 90 oraz 350 400£ <x , tj. 1 2 4 8× × =

i 342 350< <x , tj. 1 1 2 2× × = .

Ogólnie 90 8 2 100+ + = , F.

Powinno byæ:

1. Rozwa¿my trzy przypadki: x ³ 400 tj. 3 6 5× × , tych liczb jest 90 oraz 350 400£ <x ,

tj. 1 2 5 10× × = i 342 350< <x , tj. 1 1 2 2× × = .

Ogólnie 90 10 2 102+ + = P.

Zadanie 11.2. (str. 167)

Jest:

0 jest cyfr¹ jednoœci, to 6 5 1 30× × = lub 5 4 3× × = 60 , gdy cyfr¹ jednoœci jest 2 lub 4 lub 6, zatem mo¿na utworzyæ 90

liczb naturalnych trzycyfrowych parzystych o ró¿nych cyfrach ze zbioru Z.

Powinno byæ:

0 jest cyfr¹ jednoœci, to 6 5 1 30× × = lub 5 5 3× × = 75, gdy cyfr¹ jednoœci jest 2 lub 4 lub 6, zatem mo¿na utworzyæ 105

liczb naturalnych trzycyfrowych parzystych o ró¿nych cyfrach ze zbioru Z.
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Zadanie 10. (str. 172)

Jest: Powinno byæ:
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Zadanie 18. (str. 175)

Jest:

2. Liczb trzycyfrowych nieparzystych o ró¿nych cyfrach jest 8 7 5 280× × = , P A( ) = =
280

648

35

81
P.

Powinno byæ:

2. Liczb trzycyfrowych nieparzystych o ró¿nych cyfrach jest 8 8 5 320× × = , P A( ) =
320

648
F.

Zadanie 3. (str. 177)

Jest:

D BDC jest prostok¹tny, w którym | |BD = 6, | |CD =12, to | |AC 2 144 36 108= - = , | |AC = 6 3.

Pole trójk¹ta ABC bêdzie najwiêksze, gdy | | | |AC BC= = 6 3 i | |AB =12.

Powinno byæ:

D BDC jest prostok¹tny, w którym | |BD = 6, | |CD =12, to | |AC 2 144 36 180= + = , | |AC = 6 5.

Pole trójk¹ta ABC bêdzie najwiêksze, gdy | | | |AC BC= = 6 5 i | |AB =12.

Zadanie 10. (str. 179)

Jest:

Po obni¿ce ceny o n z³ (n < 40) cena jednej gry w sklepie bêdzie wynosiæ ( )140 - n , ale jednoczeœnie liczba

sprzedanych gier w miesi¹cu bêdzie równa ( )50 + n .

Wartoœæ hurtowa sprzedanych gier w (z³) jest równa ( )50 100+ ×n , a kwota w z³otych uzyskana ze sprzedanych gier

w sklepie wynosi ( )( )50 140+ -n n .

Miesiêczny zysk w³aœciciela sklepu jest równy:

f n n n n( ) ( )( ) ( )= + - - + ×50 140 50 100,

f n n n n n n n( ) = - + - - - = - - +7000 50 140 5000 100 10 20002 2 , n < 40.

Funkcja f jest funkcj¹ kwadratow¹, która osi¹ga wartoœæ najwiêksz¹ dla x =
-

-
=

10

5
5.

W³aœciciel sklepu osi¹gnie najwiêkszy zysk, jeœli cena gry bêdzie równa 135 z³.

Powinno byæ:

Po obni¿ce ceny o n z³ (n < 50) cena jednej gry w sklepie bêdzie wynosiæ ( )150 - n , ale jednoczeœnie liczba

sprzedanych gier w miesi¹cu bêdzie równa ( )50 + n .

Wartoœæ hurtowa sprzedanych gier w (z³) jest równa ( )50 90+ ×n , a kwota w z³otych uzyskana ze sprzedanych gier

w sklepie wynosi ( )( )50 150+ -n n .

Miesiêczny zysk w³aœciciela sklepu jest równy:

f n n n n( ) ( )( ) ( )= + - - + ×50 150 50 90,

f n n n n n n n( ) = - + - - - = - + +7500 50 150 4500 90 10 30002 2 , n < 50.

Funkcja f jest funkcj¹ kwadratow¹, która osi¹ga wartoœæ najwiêksz¹ dla n =
-

-
=

10

2
5.

W³aœciciel sklepu osi¹ gnie najwiêkszy zysk, jeœli cena gry bêdzie równa 145 z³.
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