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Wstep

Istniejq takie partie materiatu, ktérych opanowanie sprawia trudnosci kolejnym uczniom,
ktérych ucze. Sa rowniez takie tematy, ktérych realizacja jest niesamowicie nudna, a lek-
cje monotonne. Zaangazowanie w lekcje gimnazjalistéw jest sztuka chwilami niemozliwa,
a przekonanie ich do zaproponowanych metod graniczy z cudem. Bingo, gra amerykan-
skich emerytow, sprawia jednak, ze trudne i nudne partie materiatu sg mozliwe do realizacji,
a gimnazjalisci pracuja z zaangazowaniem i chcg na kolejnych lekcjach pracowac z wykorzy-
staniem tej metody.

Konstrukgcja ksigzki umozliwia ¢wiczenie ponad 80% umiejetnosci zawartych w podsta-
wie programowej z matematyki dla Ill etapu edukacyjnego. Jej zastosowanie nie wymaga
ponoszenia zadnych dodatkowych kosztow, wystarczy zeszyt i cos do pisania. Nauczyciel
ma do dyspozycji ponad 1600 zadan.

Ksigzke te zabieram ze sobg idac, na zastepstwa. Staje sie ona niezbedna w te dni, gdy
uczniowie mysla juz o czekajacej ich przerwie w nauce, a nauczyciel musi utrwalac¢ i powta-
rza¢ wybrane partie materiatu.

Ksigzka ta moze rowniez pomodc rodzicom, ktorzy kazdego dnia doskonalg umiejetnosci
matematyczne swoich dzieci. Jest niewatpliwie ciekawa alternatywa dla sleczenia nad kolej-
nymi przyktadami w zeszycie ¢wiczen czy podreczniku do matematyki.



Wzory plansz do gry w matematyczne bingo.




Instrukcja

Bingo to jedna z najtatwiejszych gier. Jej zasady sg bardzo proste, dlatego w Bingo moze
grac kazdy.

ZASADY GRY BINGO

Rozpoczynajac gre, kazdy z graczy otrzymuje plansze z kombinacjg niepowtarzajacych
sie numerdéw. Na kazdej planszy znajduja sie inne liczby, s3 one umieszczone w kwadraci-
kach utozonych po pie¢ w pieciu kolumnach.

Prowadzacy losuje numery. Jezeli gracz posiada wylosowang liczbe, zakresla jg. Gra kon-
czy sie w momencie, gdy jeden z graczy zakresli w pionie, poziomie lub po skosie pie¢ nume-
réw. Oznajmia to inny graczom, méwigc gtosno: Bingo!

ZASADY MATEMATYCZNEGO BINGO

Wybor planszy

Gracze maja do dyspozycji puste plansze rozmiaru 3 x 3, 4 x 4 oraz 5 x 5 (wzory do po-
brania na stronie www.nowik.com.pl), odpowiednio z 9, 16 i 25 pustymi polami. O wyborze
planszy decyduje nauczyciel, ktéry petni role prowadzacego gre. Na wybér planszy powinny
mie¢ wptyw dwa czynniki. Pierwszy to czas lekcyjny, ktéry prowadzacy planuje przeznaczy¢
na gre. Drugi to poziom umiejetnosci matematycznych uczniéw, ktérzy beda bra¢ udziat
w rozgrywce. Proponuje, aby pierwsze gry prowadzi¢ z uzyciem najmniejszej z plansz.

Wypetnianie planszy

Uczniowie maja przed sobg puste plansze. Prowadzacy gre informuje ich, jakie liczby na-
lezy wpisac¢ w puste pola. Zakres liczbowy to szara kolumna kazdego z zestawow. Przyktado-
wo, grajac w Bingo:

Obliczanie pola powierzchni i objetosci graniastostupa prostego — uczniowie wypetniaja
plansze wielokrotnosciami 2, wiekszymi od 6 i mniejszymi od 66 (str. 88).

Obliczanie wartosci liczbowej wyrazen algebraicznych - uczniowie wypetniajg plansze
liczbami wiekszymi od 0 i mniejszymi od 29 (str. 9).

Liczby nie mogga sie powtarzac.

W niektérych zestawach zakres liczbowy jest nieco bardziej skomplikowany. Latwo go za-
uwazy¢, poniewaz zostat oznaczony nozyczkami K. Nalezy wowczas skserowac go, pociac
i rozdac uczniom.

Gra

Gdy plansze s3 juz gotowe, nauczyciel losowo wybiera jedno z zadan, odczytuje je na gtos
lub przepisuje jego tres¢ na tablice. Uczniowie rozwiazuja kolejne zadania. Gdy na planszy
ucznia znajduje sie liczba, ktora jest rozwigzaniem przeczytanego przez nauczyciela zadania,
uczen zakresla ja. Nauczyciel w wybrany przez siebie sposéb zaznacza na swoim zestawie,
ktére zadania juz wykorzystat.

Koniec gry (czy aby na pewno?)

Gre wygrywa uczen, ktéry jako pierwszy zakresli na planszy caty wiersz lub kolumne lub
wszystkie liczby stojace po skosie lewym lub prawym. Uczen sygnalizuje swoja wygrana,
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mowigc gtosno: BINGO! Nastepnie podchodzi do prowadzacego. Nauczyciel poréwnuje za-
kreslone przez ucznia liczby z zaznaczonymi na swoim zestawie. Potwierdzajac poprawnos¢,
nauczyciel informuje ucznia, czy zostat zwyciezca.

Moje doswiadczenie pokazuje, ze pomimo wytonienia zwyciezcy uczniowie chca gra¢ da-
lej. Mozna wspolnie uméwic sie, ze wygrywa ten, kto ma podwdjne, potrojne BINGO, albo
ten, ktéry w momencie zakonczenia czasu przeznaczonego na gre, nie moze krzykna¢ stowa
BINGO.

Praktyczne wskazéwki

Zwyciezca moze, ale nie musi by¢ nagrodzony przez nauczyciela. Nagroda moze by¢ oce-
na. Osobiscie, nie stawiam ocen. Grajac ze swoimi uczniami, zwyciezce nagradzam pieczatka
SUPER. Mimo wieku gimnazjalisci cieszg sie jak mate dzieci z otrzymanej nagrody.

Uczniom majacym trudnosci w nauce mozemy pozwoli¢ na gre w parach. W przypadku
stabszych klas mozna na gtos sprawdza¢ wynik kolejnych rozwigzywanych zadan.

Zestawy: ,Zamiana jednostek objetosci” (str. 94), ,Zamiana jednostek pola” (str. 70) oraz
,Liczby w systemie rzymskim..." (str. 42), ,Zamiana utamkéw zwyktych na dziesietne i odwrot-
nie” (str. 52), ,Przedstawianie czesci pewnej wielkosci jako procent lub promil tej wielkosci
i odwrotnie” (str. 38), ,Wytaczanie czynnika przed znak pierwiastka oraz wtgczanie pod znak
pierwiastka” (str. 30) mozna wykorzystac¢ na dwa sposoby.



Liczby wymierne
dodatnie i niedodatnie

Obliczanie wartosci nieskomlikowanych wyrazen
arytmetycznych zawierajacych liczby catkowite

-49 -78 +29 49 (-7)
-48 -12-2+(-3)-8 48 (=2)*- (-6)
-47 -71 - (-24) 47 19 - (-28)
-46 13-59 46 (-4) - (-10)+6
-45 -135:3 45 -9-10:(-2)
-44 -18 + (-26) 44 (-4) - (=11)
P -43 -24-19 43 -11+ 54
c
§ g -42 7 - (-6) 42 -2-3-(-7)
s =
28 -41 15-56 41 -(59-100)
-
-40 -160: 4 40 (=2)*- (-5)
-39 -18-21 39 -96 + 135
-38 -8-19:4 38 -18 - (-56)
-37 -48 + 11 37 -55+92
-36 -22-(-3)? 36 (-6)2
-35 -17-18 35 -140: (-4)
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7.2  Obliczanie odlegtosci miedzy dwiema liczbami na osi liczbowej

=5 Mniejsza z liczb, ktora jest odlegta o 2 od liczby -3.
-4 Liczba, ktoéra lezy na osi liczbowej dokfadnie w tej samej odlegtosci od liczby -6 i -2.
-3 Wieksza z liczb, ktéra jest odlegta 0 4 od liczby -7.
-2 Liczba, ktéra lezy na osi liczbowej doktadnie w tej samej odlegtosci od liczby -3 i -1.
-1 Mniejsza z liczb, ktéra jest odlegta o 5 od liczby 4.

0 Liczba, ktéra lezy na osi liczbowej doktadnie w tej samej odlegtosci od liczby -11i 11.

1 Jaka jest odlegtosc¢ na osi liczbowej pomiedzy liczbami -1 0?

2 Liczba, ktoéra lezy na osi liczbowej doktadnie w tej samej odlegtosci od liczby -8 i 12.

3 Liczba, ktdra lezy na osi liczbowej doktadnie w tej samej odlegtosci od liczby 2 i 4.

4 Mniejsza z liczb, ktéra jest odlegta o0 2,5 od liczby 6,5.

5 Jaka jest odlegtos$¢ na osi liczbowej pomiedzy liczbami -9 i -4?

6 Liczba, ktora lezy na osi liczbowej doktadnie w tej samej odlegtosci od liczby -14 i 26.

7 Wieksza z liczb, ktora jest odlegta 0 9 od liczby -2.

8 Jaka jest odlegtos¢ na osi liczbowej pomiedzy liczbami —9i-1?

9 Mniejsza z liczb, ktéra jest odlegta o 11 od liczby 20.

10 Liczba, ktéra lezy na osi liczbowej doktadnie w tej samej odlegtosci od liczby 11 19.
11 Jaka jest odlegtos¢ na osi liczbowej pomiedzy liczbami -5 i 6?

12 Liczba, ktdra lezy na osi liczbowej doktadnie w tej samej odlegtosci od liczby -20 i 44.
13 Jaka jest odlegtos$¢ na osi liczbowej pomiedzy liczbami -14i-1?

14 Mniejsza z liczb, ktéra jest odlegta o 7 od liczby 21.

15 Liczba, ktéra lezy na osi liczbowej doktadnie w tej samej odlegtosci od liczby =70 i 100.
16 Jaka jest odlegtos¢ na osi liczbowej pomiedzy liczbami 2i 18?7

17 Liczba, ktdra lezy na osi liczbowej doktadnie w tej samej odlegtosci od liczby -1 i 35.
18 Liczba, ktéra lezy na osi liczbowej dokfadnie w tej samej odlegtosci od liczby 14 i 22.
19 Jaka jest odlegtosc¢ na osi liczbowej pomiedzy liczbami-10i 97

20 Jaka jest odlegtos$¢ na osi liczbowej pomiedzy liczbami -6 i 14?

21 Liczba, ktdra lezy na osi liczbowej dokfadnie w tej samej odlegtosci od liczby -21 i 63.
22 Wieksza z liczb, ktéra jest odlegta o 8 od liczby 14.
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