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Jackowi,
memu najmtodszemu synowi i jego rodzerstwu
w podziece za to, ze tyle sie od nich nauczytam.



Dopdki nauka nie bedzie autentycznym badaniem,
poszukiwaniem, odkrywaniem, rozwigzywaniem
problemow, realizowaniem projektéw, poty nie po-
budzimy w pelni zadnej ze sfer osobowosci ucznia,
a efekty pracy beda zaledwie potowiczne.

Gabriela Kapica

Stowo wstepne

Proponuje Panstwu ksigzke, ktéra zawiera praktyczne rozwigzania. Jej prze-
stanie to wzbogacenie procesu edukacyjnego o ciekawe zadania i sytuacje dy-
daktyczne tak istotne w procesie nauczania matych dzieci. Nauczyciele klas
nizszych znajda tutaj pomysty na zadania, ktére odpowiednio wkomponowane
w przebieg zajec sta¢ sie mogg odskocznig od podrecznikéw, ¢wiczen i sche-
matycznego wypetniania kart pracy. Moim pragnieniem jest przeniesienie przez
nauczycieli proponowanych zadan do praktyki szkolnej, a tym samym, takg mam
nadzieje, przyczynienie sie do intensyfikacji i stymulacji aktywnosci uczniow.

W ksigzce zaproponowano zadania, ktére pozwalajg w niekonwencjonalny
sposdb uczy¢ matematyki, konstruowaé wiedze oraz rozwija¢ umiejetnosci. Pra-
ca z wykorzystaniem zadan umozliwia rowniez ksztattowanie postaw ucznidw,
takich jak: respektowanie zasad, wspdtpraca w grupie, wiara we wtasne mozli-
wosci oraz wzrost motywacji do uczenia sie matematyki. Zastosowanie zadan
nie tylko urozmaica i uatrakcyjnia zajecia, ale i utatwia uczniom zrozumienie,
pomaga rozbudzi¢ ich zainteresowania, pokazuje, ze matematyka wcale nie jest
taka trudna.

Pozwélmy dzieciom dziata¢, tworzy¢, ba, nawet popetniac btedy, nie bgdzmy
dla nich wszystkowiedzgcg wyrocznig, uczmy sie razem z nimi i od nich.

Ksigzka adresowana jest do nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej i wycho-
wania przedszkolnego, szukajgcych innowacyjnych pomystéw na prowadzenie
zaje¢ z edukacji matematycznej. Przedstawione w niej zadania pozwalajg na
wieloobszarowe zaangazowanie aktywnosci dziecka, unikniecie rutyny i rozwi-
janie umiejetnosci matematycznych. Zadania wymagajg od dziecka wielorakiej
autentycznej aktywnosci, wzbudzajg emocje, a przede wszystkim — ucza.

Inne, nie podrecznikowe, sytuacje dydaktyczne przedstawione w ksigzce
umozliwiajg odniesienie sie do doswiadczen posiadanych przez uczniéw i naich
podstawie budowanie nowych, wywotujg zaciekawienie i zainteresowanie. Pro-
ste pomoce dydaktyczne stajg sie sprzymierzericami nauczyciela w planowaniu
i realizacji zaje¢ z wykorzystaniem zadan.






Konstrukcja proponowanych zadan

Matematyka dla dzieci..., jak tatwo sie domyslié, to zbiér zadan powstaty pod
wptywem osobistych doswiadczen zwigzanych z brakiem uzdolnied matema-
tycznych mojego najmtodszego dziecka w momencie rozpoczecia nauki w szko-
le. To zainspirowato mnie do konstruowania zadan, ktdre zaciekawiajg i sg bodz-
cem do dziatania, dajg przyjemnos¢ z wtasnej ,, nie tawkowej” aktywnosci oraz
satysfakcje z rozwigzania.

Kazde z przedstawionych zadan moze zaistnie¢ samodzielnie lub moze by¢
wplecione w kontekst zaje¢. Odpowiednio zaaranzowana sytuacja dydaktyczna
z uzyciem zadan pozwala dziecku na rozwigzywanie i odkrywanie problemow,
dostrzeganie zaleznosci, formutowanie wnioskdw, ocene przydatnosci wyge-
nerowanych pomystdw, praktyczne dziatanie. Przyjeto, iz zaletg zadan powinna
by¢ ich prosta, ale ciekawa konstrukcja, odniesienie sie do nauczania przyjazne-
go modzgowi oraz wprowadzenie ruchu. Nauczanie przyjazne mozgowi ,bazu-
je na ciekawosci poznawczej ucznidw, wykorzystuje silne strony mozgu, tgczy
wiedze czysto kognitywng z emocjami, pozwala uczniom na stawianie hipotez
i samodzielne szukanie rozwigzan, nie ogranicza sie jedynie do czysto werbalne-
go przekazu, odwotuje sie do wielu modalnosci i utatwia tgczenie pojedynczych
informacji w spdjna catos¢. Najistotniejszym elementem i warunkiem osiggnie-
cia sukcesu jest niewatpliwie odwotanie sie do ciekawosci poznawczej ucznidw,
drugim, nie mniej waznym bezpieczna i przyjazna atmosfera”!. Zadania sg tak
pomyslane, aby angazowac w ich wykonanie nie tylko ,mdzg”, ale ,,cate dziecko”.

Pamietajmy: ,Uczenie sie nie zachodzi tylko w gtowie, w uczenie zaangazo-
wane jest cate ciato — oczy, uszy, rece i nogi — poprzez ktére zdobywane informa-
cje przekazywane sg do mézgu”?.

Dlatego wykonanie proponowanych zadarn wymaga aktywnosci ,,catego ucznia”,
jednoczesnie dostarczajgc bodzcéw dzieciom o zréznicowanych stylach uczenia sie.

Ruch, jako odpowiedz na naturalng potrzebe dziecka, zostat wkomponowany
w kazde zadanie. Jest to ruch w zakresie motoryki matej lub duzej, stanowi nie-
watpliwie ,,ozywienie” sytuacji dydaktycznej i catego procesu uczenia sie, szcze-
goélnie ucznia mtodszego.

1 M. Zylinska, Neurodydaktyka. Nauczanie i uczenie sie przyjazne mdézgowi, Wydawnictwo

Naukowe Uniwersytetu Mikotaja Kopernika, Torun 2013, s. 23.

2 7. Wiodarski, Psychologia uczenia sie, PWN, Warszawa 1998, s. 24.



Matematyka dla dzieci

Kazde zadanie koniczy wykaz pytan, ktére swietnie rozwijajg aktywnosé twor-
€zg, wymagajg zastosowania wiedzy i umiejetnosci, sktaniaja do wnioskowa-
nia, analizy, syntezy i oceny podjetych dziatan — otrzymanych efektéw. Warunki
sprzyjajace tworczosci zapewnia samo wykonanie zadania. W akcie rozwigzania
zadan zaplanowano konstruowanie pytan przez uczniéw i zadawanie ich na-
uczycielowi oraz kolegom, aprobowanie réznych rozwigzan, traktowanie kazde-
go pomystu jako waznego, argumentowanie i uzasadnianie wyboru, klasyfiko-
wanie w nietypowy sposdb, tworzenie skojarzen i analogii.

Zadania mieszczg sie w poszczegélnych obszarach edukacji matematycznej,
ktére wskazano na poczatku opisu kazdego z nich. Obszary te to: orientacja
na pfaszczyznie i ,w przestrzeni, klasyfikacja, wnioskowanie o zmianach, sze-
regowanie, myslenie przez analogie, myslenie przyczynowo-skutkowe, rytmy,
réwnoliczno$é, liczby naturalne, liczenie, rachowanie, dziatania okienkowe, za-
dania z trescig, obliczenia pieniezne, symetria, figury, bryty, dtugos¢, ciezar, pty-
ny, temperatura, czas, zapisywanie danych w tabeli, odporno$¢ emocjonalna
na trudne sytuacje”3. Warto odnies¢ sie wtasnie do tego podziatu, poniewaz
uwzglednia on réwniez aspekt wspomagania rozwoju umystowego dziecka, tak
istotny w poczgtkowym uczeniu sie matematyki. Konstrukcja zadan wymaga
uaktywnienia ucznia nie tylko w jednym obszarze, niektére zadania wymagaja
odniesienia sie do kilku z nich.

Opis zadan, oprdécz nazwania obszaru edukacji matematycznej, obejmuje
wykaz niezbednych pomocy, przebieg realizacji zadania w wersji podstawowej,
inne wersje zadania, wskazanie rozwijanych sfer oraz pytania, ktére pozwola
dzieciom nie tylko odpowiedzie¢, ile to jest dwa doda¢ dwa, ale rdwniez po-
da¢ argumentacje i uzasadnienie, dlaczego tak jest. Zadania odwotujg sie bar-
dzo sugestywnie do aktywnosci twoérczej dzieci, o ktdrej czesto sie zapomina.
Przewodnikiem po ksigzce jest Jacek, rownolatek dzieci. Jego postac pojawia sie
przy kazdym zadaniu. Towarzyszy dzieciom podczas pokonywania przez nie pro-
bleméw, szukania rozwigzan, ich weryfikacji. To chtopiec, ktéry razem z dzie¢mi
rozwigzuje zadania, cieszy sie z osiggnietego przez nie sukcesu, czasami sam
wymysla problemy dla swoich réwiesnikéw — nie nauczyciel, a wtasnie Jacek, ich
szkolny kolega. Jacek zaprasza dzieci do dziatania.

Proponowane zadania sg sprawdzone w ciggu lat pracy z dzie¢mi w szkole,
wielokrotnie modyfikowane i w wersji ostatecznej zaproponowane Czytelniko-
wi. Zapraszam do lektury.

3 M. Skura, M. Lisicki, Mniej mowcie — wiecej dziatajcie. Dziatam — rozumiem — opisuje. Pro-

gram edukacji wczesnoszkolnej w dziataniu, ORE, Warszawa 2012, s. 30.



Propozycje zadan

1. Kolorowa szachownica

Realizowane obszary: odpornos¢ emocjonalna na trudne sytuacje, orientacja
w przestrzeni, klasyfikacja, wnioskowanie o zmianach, myslenie przez analogie.

Pomoce:

= plansza z zaznaczonymi kolorowymi polami,
= szarfy,

= pojemniki z kolorowymi kartkami w srodku.

Przebieg:

Uczniowie poruszajg sie po dywanie w rytm muzyki, gdy muzyka przestaje grac¢
podchodzg, podbiegajg, skaczg lub posuwajg sie na czworakach do roztozonej
w ksztatcie kota szarfy, z jej Srodka wyjmujg maty pojemnik, otwierajg go, wyjmuja
kartke w konkretnym kolorze, ktadg jg na odpowiednie pole kolorowej szachow-
nicy. W tym zadaniu kolor szarfy nie ma znaczenia, wazny jest kolor kartki wyjetej
z pojemnika (uczen musi potozy¢ jg na polu szachownicy w tym samym kolorze).

13
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Rozwijane sfery:

/ szarfa

pojemnik z kolorowg
motoryka duza i mata, kartka

wrazenia, spostrzezenia,
uwaga, wyobraznia, pamiec,
myslenie,

wolicjonalnos¢.

Inne warianty:

po roztozeniu kolorowych kartek na szachownicy, uczniowie zabiera-
ja kartke w kolorze wskazanym przez nauczyciela (nauczyciel pokazuje
przez krétkg chwile kartke lub korzysta z rzutnika multimedialnego i de-
monstruje kolor) i odktadajg jg do wtasnej roztozonej w ksztatt kota szarfy,
nazywajg kolor, méwig z podziatem na sylaby jego nazwe (czer-wo-ny),
wystukujg ilo$é sylab, uderzajgc palcem w blat stolika,

przed rozpoczeciem zadania nauczyciel prosi, aby uczniowie zapamietali
kolejnos$é, w jakiej ktadli kartki na szachownicy, po utozeniu trzech kolo-
réw zabierajg je z szachownicy w kolejnosci, w jakiej je ktadli (od najwcze-
$niej potozonej kartki),

zamiast kartek ukrytych w pojemnikach mozna zastosowac rdzne przed-
mioty, warunek: kazdy przedmiot powinien by¢ jednokolorowy,

dzieci po utozeniu kartek na szachownicy majg czas na zapamietanie ich
uktadu (od 3 do 5 koloréw) i odtworzenie zapamietanego uktadu na sa-
modzielnie wykonanej szachownicy.

Pytania i polecenia kierowane do ucznia:
Dlaczego tutaj potozytes kartke?
Uzasadnij swoj wybor. Wyttumacz, dlaczego ta kartka lezy wtasnie tutaj.
Czy mozna te kartke potozy¢ w innym miejscu, na innym polu? Uzasadnij
swoja odpowiedz.
W jakim kolorze pole znajduje sie na szachownicy obok Twojej kartki?
Pytania dotyczace zapamietywania — kodowania w pamieci (uczniowie
nie majg przed sobg szachownicy)
Kto pamieta, jakiego koloru pole znajduje sie na szachownicy nad polem
czarnym?
Z jakim kolorem sgsiaduje pole w kolorze pomaranczowym?
Narysuj gérng czes¢ szachownicy w taki sposdb, aby zmienic uktad kolo-
réw z pol.



Propozycje zadan

19 » Puzzleinie-puzzle

Realizowane obszary: wnioskowanie . ‘ﬂ. ’
0 zmianach, myslenie przyczynowo-skut- .
kowe, liczenie, rachowanie, symetria.

Pomoce:

kartka,

koperty z fiszkami,

nozyce, przybory do pisania.

Przebieg: ‘

Uczniowie podzieleni na grupy 2-, 3-o0so- ol B

bowe, nauczyciel kazdej grupie daje zapisa-

ne na kartce dziatanie, zadaniem dzieci jest

obliczenie i zapisanie na kartce A5 wyniku dziatania. Po zapisaniu wyniku dzieci
rozcinajg kartke, dzielgc jg na puzzle (ilo$¢ poszczegdlnych puzzli dobrze jest okre-
$li¢, nalezy jednak pamietaé, ze dzieci rozcinajgc kartke na 5 puzzli, czesto zostajg
z szescioma czeSciami, gdyz rozcinajgc, odliczajg 1, 2,3, 4, 5, a ostatni kawatek
kartki zostaje im w reku), rozcietg kartke przekazujemydzieciom z innej grupy, ta
musi ztozy¢ jg w catosé, po jej ztozeniu gtosno z podziatem na sylaby wypowie-
dziec liczbe (o-siem), nastepnie wyjgc z koperty fiszki naprowadzajgce i wykonac
zapisane na niej polecenia, np.

1. Wyklejcie model liczby ,8” ziarenkami grochu.

2. Napiszcie najwiecej jak tylko potraficie sum réwnych

liczbie ,,8”". 8

. Woypiszcie sgsiadow liczby ,,8". IZ
4. Narysujcie odcinek o dtugosci 8 cm bez postugiwania N

sie linijkg (uzywamy kartki w kratke)

5. Narysujcie odcinek dtuzszy o 2 cm od narysowanego wczesniej, napiszcie
jakg ma on dtugosé.

6. Utdzcie zadanie tekstowe, takie, aby w odpowiedzi uzy¢ liczbe ,,8”.

w

Kiedy dzieci wykonajg wszystkie zadania zapisane na fiszce, wymieniajg uzu-
petnione kartki tak, aby zadna grupa nie miata wtasnej, grupy dokonujg ewentu-

65
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alnej korekty. Pozwdlmy dzieciom na sprawdzenie prawidtowosci wykonanych
zadan. Odwotujmy sie do ich wiedzy i umiejetnosci, korzystajmy z tego, co umie-
ja i juz potrafig, dajmy im mozliwos¢ praktycznego wykorzystania, przetwarza-
nia i wzbogacania doswiadczen wtasnych.

66

Rozwijane sfery:

motoryka duza i mata,
wrazenia, spostrzezenia,
uwaga, wyobraznia, pamiec,
myslenie,

mowa,

wolicjonalnos¢.

Inne warianty:

dzieci rysujg figure geometryczng na kartce A5, rozcinajg jg na puzzle,
wymieniajg sie miedzy grupami, grupy skfadajg i przyklejajg puzzle na
kartke, nazywajg otrzymang figure geometryczng, wypowiadajg sie na
temat jej wtasnosci, naklejajg jg na wiekszg kartke i przy uzyciu farb lub
kredek tworzg obraz (malowanie kreatywne) lub tworzg uporzagdkowane
sekwencje rytmiczne:

= duzy trojkat, sredni tréjkat, maty tréjkat,

=> koto, trojkat, kwadrat...,
kiedy ztozg rozcietg figure geometryczng, wypowiedzg gtosno jej nazwe
z pod2|a’rem na sylaby, wykonujg zadania zawarte na fiszkach:
sprobuj ,,przerobi¢” tréjkat w kwadrat, pomysl, jak to zrobic, po-
wiedz, co robisz po kolei,
podziel powstaty kwadrat na tréjkaty,
wyodrebnij w kwadracie wybrang figure geometryczng, napisz
o niej zagadke...

1

I

I

Pytania i polecenia kierowane do ucznia:
Jak opiszesz sktadanke, ktérg przed chwilg skleites, sprébuj udzieli¢ jak
najwiecej informacji o liczbie, ktéra powstata z puzzli, tak aby dzieci od-
gadty, jaka to liczba.
Wybierz ze zbioru liczby spetniajace podany warunek (nauczyciel podaje
warunek), podaj inne liczby, ktére tez ten warunek spetniaja.
Wybierz dowolne liczby ze zbioru, na ktérym pracujesz, sprobuj znalezé
ich cechy wspdlne (podzielnos¢, wielokrotnosé, parzystosé, nieparzy-
stosc...), jezeli jest to niemozliwe, powiedz, co nalezy zmieni¢, dlaczego.
Dokonaj klasyfikacji danych elementdéw, czym sie bedziesz kierowat.
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