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Do Czytelnika

Droga Kasiu, drogi Tomku, czy lubicie matematyke?

Na to pytanie moi uczniowie dawali zwykle jedng z trzech odpowie-
dzi: tak, nie, tak sobie.

Jezeli zaliczasz sie do pierwszej grupy, czyli tych, ktorzy lubig ma-
tematyke, pewnie chetnie poswiecisz temu przedmiotowi troche wiecej
czasu. Jezeli zaliczasz sie do grupy drugiej lub trzeciej, to za matema-
tyka nie przepadasz. Ale jednak z pewnoscig chciatbys mie¢ lepszg
ocene z tego przedmiotu. Mozesz sie o to postarac i to bez przeme-
czania sie, mozesz sie nawet przy tym dobrze bawic.

W ksigzce, ktorg trzymasz w rece przedstawiono wiele gier i zabaw
matematycznych. Zbierz kilka kolezanek, kolegéw lub rodzenstwo,
mame czy tate i zabaw sie z nimi w matematyke. Przed kazdg grg zaz-
naczono duzg literg P, co trzeba powtérzy¢, aby mozna byto do niej
przystapi¢. Bawi¢ sie mozna na lekcji pod kierunkiem nauczyciela, na
koloniach i obozach w deszczowe dni lub po prostu w domu. Gdy nie ma
wsrod Was nauczyciela, a macie jakies watpliwosci, poszukajcie wspol-
nie wlasciwego rozwigzania w podreczniku do matematyki lub w zeszy-
cie przedmiotowym.

Spedzicie czas wesoto i pozytecznie. Moze okaze sie, ze matema-
tyka wcale nie jest taka trudna jak sie wam wydaje, moze jg troche polu-
bicie, a na pewno bardziej zrozumiecie.

Bawcie sie wesoto i osiggajcie coraz lepsze wyniki — najpierw
w grach, a pozniej na $wiadectwach!

Szanowni Nauczyciele i Rodzice!

Ksiazka przeznaczona jest dla nauczycieli oraz uczniow szkoét pod-
stawowych i ich rodzicow. Nie jest to zbidr zadan, lecz propozycje in-
nych, niekonwencjonalnych metod nauczania matematyki. W celu jej
uatrakcyjnienia. Zastosowanie odpowiedniej gry moze sprawic, ze na-
wet trudna lekcja matematyki stanie sie dla dzieci zabawa, w ktorej



chetnie bedg uczestniczyli nawet stabsi uczniowie, a jednoczesnie tat-
wiej przyswojq sobie wiedze matematyczna.

Nauczanie matematyki przy pomocy gier i zabaw nie moze by¢
oczywiscie jedyng forma nauczania tego przedmiotu, ale dobrze bytoby
stosowac jg jak najczesciej, dzieki niej bowiem do udziatu w lekcji anga-
zujemy wszystkie dzieci, rowniez te, ktére od poczatku lekcji czekaja na
dzwonek, ktory jg skonczy. Mozna tez czes¢ lekcji poprowadzi¢ w tra-
dycyjny sposoéb, a cze$¢ w formie zabawy.

Ksiazka jest wynikiem moich doswiadczen nauczycielskich. Zasto-
sowanie proponowanej metody powodowato, ze wielu moich stabych
uczniéw polubito matematyke, a dobrzy uczniowie swoje zainteresowa-
nia matematykg okazywali przez udziat w konkursach, olimpiadach,
z wojewodzkimi wigcznie.

Do kazdego tematu mozna utozy¢ jakas zabawe, przedstawione
w ksigzce gry mogq stuzy¢ za wzor do tworzenia innych, wiasnych, do
czego zachecam.

Nauczyciel na lekcji moze zastosowac gre matematyczng do:

® natychmiastowego sprawdzenia, czy uczniowie zrozumieli oma-

wiany przed chwilg temat,

® utrwalenia lub powtdrzenia pewnych wiadomosci i umiejetnosci,

® sprawdzenia wiadomosci i umiejetnosci (zamiast tradycyjnej kla-

sowki lub odpytywania).

Gra moze tez by¢ formg zadania domowego, ktére ma te przewage
nad tradycyjnym zadaniem, ze uczniowie naprawde wykonujg je samo-
dzielnie, a nie ,zwalajg”.

Problemy dziecka z matematykg nie zawsze sg wynikiem braku
zdolnosci umystowych ucznia do przyswojenia okreslonej wiedzy. Ro-
dzice niejednokrotnie mogliby poméc dziecku w przezwyciezeniu wstre-
tu do nielubianego przedmiotu, bawigc sie z nim w okreslone gry mate-
matyczne lub angazujac do tego kogos z cztonkdéw rodziny, np. starsze
rodzenstwo. W razie potrzeby nalezy przed przystapieniem do gry pow-
torzy¢ z dzieckiem materiat, ktérego znajomosc¢ jest konieczna do
osiggniecia sukcesu w grze, a znalez¢ go mozna w dowolnym podre-
czniku matematyki.

Gry i zabawy matematyczne mogg byc¢ tez stosowane pod kierun-
kiem opiekuna w $wietlicach szkolnych lub na koloniach i obozach
w dni nie zachecajace do wyjscia na spacer.
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Przedstawione w ksigzce gry i zabawy dostosowane sg do pro-
gramu szkoty podstawowej. Przy kazdej zasugerowana zostata klasa,
w ktorej gre mozna przeprowadzi¢. Ostateczna decyzja nalezy jednak
do nauczyciela, ktéry najlepiej zna mozliwosci swoich ucznidw.

Niektore gry przedstawione sg w roznych wersjach, ktére mozna
stosowac¢ zaleznie od liczebnosci i poziomu klasy oraz od tego, gdzie
i z kim sie gra. Wersje utrudnione mozna stosowac jako dogrywke dla
najlepszych lub na zajeciach kotka matematycznego.

Warto zaznaczy¢, ze do przeprowadzenia gier przedstawionych
w ksigzce na ogét nie jest potrzebne wykonywanie dodatkowych pomo-
cy naukowych, zwykle wystarczy tablica i kreda lub kartka i dtugopis.

Po przeprowadzonej grze nauczyciel moze stosowac rézne formy
oceniania uczniow, np.
a) przyznawaé uczniom za poszczegolne rozgrywki pewne ilosci
pluséw, a nastepnie okreslone ilosci plusow zamienia¢ na kon-
kretne oceny,

b) za dobre odpowiedzi rozdawa¢ uczniom fanty (np. pionki z gry
planszowej, figury geometryczne znajdujace sie w pracowni ma-
tematycznej, otowki, kredki, gumki itp. przedmioty zebrane od
ucznioéw), a po skonczonej grze za okreslong ilos¢ fantéw sta-
wia¢ konkretng ocene,

c) nazwiska zwyciezcow gier umieszczac na tablicy matematycz-
nej, ktéra na ogot w kazdej szkole sie znajduje,

d) na apelach szkolnych mozna ogtasza¢ zwyciezcow trudniej-
szych gier, a na potrocze i koniec roku szkolnego — najlepszych
matematykéw. Tych ostatnich powinno sie uhonorowaé odpo-
wiednimi nagrodami ksigzkowymi.

Zdolnych ucznidw nie trzeba specjalnie motywowac¢ do dodatkowej
pracy, dlatego czasem nalezatoby przeprowadzaé gre wytgcznie wsrod
stabszych uczniéw, aby i oni mieli szanse na otrzymanie jakiejs na-
grody.

Zycze Nauczycielom i Rodzicom, aby ksigzka ta pomogta ich dzie-
ciom w osigganiu coraz lepszych wynikéw w nauce.

Alicja Koztowska-Brzoza
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1. Latajaca tabliczka

cr

P Tabliczka mnozenia
¢ Zabawa dla uczniéw klas I — IV L —
4 Do gry potrzebna jest pitka lub mala piteczka

\

» Wersja szkolna

10 — 15 minut przed koncem lekcji wychodzimy z dzie¢mi z klasy,
uprzedzajac je, ze muszg zachowywac sie cicho, aby uczniom z innych
klas nie przeszkadza¢ w nauce. Dzieci powinny chetnie zastosowac sie
do naszego polecenia, gdyz nie zechcg wraca¢ do klasy na tradycyjng
lekcje.

Wszystkie dzieci stajg u gory schodow (np. na pétpietrze), nauczy-
ciel stoi na dole. Rzuca piteczke do uczniéw, mowigc réwnoczesnie np.
7 - 8. Uczen, ktéry ztapie piteczke, podaje wynik i odrzuca pitke nauczy-
cielowi. Jezeli odpowie dobrze, schodzi 1 stopien w dot, jezeli Zle — zo-
staje w miejscu.

Powtarzajgc te czynnos¢, mamy coraz wiecej ucznidw na samym
dole. Zastepujg oni wowczas nauczyciela i po kolei rzucajg pitkg i po-
dajg mnozenie. Nalezy im tylko zasugerowac, aby rzucali piteczke naj-
pierw do uczniéw stojgcych najwyzej.

Mozna uczniowi, ktéry pierwszy znajdzie sie na dole, przyznaé np.
3 plusy, drugiemu — 2, a trzeciemu — 1. Pozniej — w zaleznosci od
uznania nauczyciela — za okreslong ilos¢ pluséw postawimy odpo-
wiednig ocene.



» Wersja trudniejsza

Doktadamy mnozenie liczby jednocyfrowej przez dwucyfrowa, np.
7-13,5-38itp.

Uwaga! Nie nalezy zapominac¢ o mnozeniu przez0i1 (np.0-8,1-7),
bo i w tym uczniowie sie myla.

Na zajeciach kétka matematycznego mozna nauczy¢ dzieci szyb-
kiego mnozenia w pamieci dowolnej liczby przez 11, 15, 19, 21, 101 itp.
Postepowac trzeba zgodnie z przyktadami:

84 -11= (840 + 84) =924

84 -15 = (840 + 420) = 1260
84 -19 = (1680 — 84) = 1596
84 -21= (1680 + 84) = 1764
84 -101 = (8400 + 84) = 8484

Rachunki zapisane w nawiasach uczniowie powinni wykonywac
W pamieci.

Po przeprowadzeniu odpowiedniej ilosci takich ¢wiczen mozna za-
gra¢ w latajaca tabliczke” z uczestnikami kétka matematycznego. Re-
zygnujemy wowczas z pitki, natomiast przyjmujemy zasade, ze uczen,
ktéry zna odpowiedz, podnosi reke do gory i jezeli odpowie dobrze,
schodzi o 1 stopien w dot.

» Wersja domowa

Powyzszg zabawe fatwo tak zmodyfikowaé, aby zastosowac jg na
podworku lub w domu. Jezeli nie ma do zabawy odpowiednich scho-
déw, mozna np. na podwoérku narysowaé patykiem na ziemi rzedy
i bawigce sie dzieci bedg przechodzity z ostatniego rzedu do przodu.
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“"/B@ ’ 39. Nowe wzory
G

P Ppisanie wyrazen algebraicznych

4 Zabawa dla uczniéw klasy VI

Przed rozpoczeciem zabawy polecamy uczniom powtorzy¢ wszyst-
kie dotychczas poznane wzory na obwody, pola i objetosci figur geome-
trycznych (moga zrobi¢ sobie z tego ,$ciage”).

Uczniowie przewaznie uczg sie tych wzoréw na pamie¢, natomiast
z podstawieniem konkretnych wartosci w miejsce wystepujgcych w nich
liter na ogo6t majg trudnosci. Na przyktad, gdy mamy trojkat oznaczony
w ten sposob:

to przy obliczaniu jego pola znaczna czes¢ uczniéw, zgodnie ze wzo-
remP = %a -h, w miejsce dtugosci boku podstawia diugos¢ tego boku,

ktory na rysunku oznaczony jest literg a.

Przedstawiona zabawa pomaga w eliminowaniu tego rodzaju bte-
dow. Jeszcze przed przystgpieniem do niej musimy dzieciom uzmysto-
wi¢, ze kazdy wzor ma posta¢ wyrazenia algebraicznego, a obliczenie
obwodu, pola lub objetosci konkretnej figury jest niczym innym jak obli-
czeniem wartosci liczbowej tego wyrazenia. Po takim wstepie mozemy
przystgpi¢ do zabawy.
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» Wersja szkolna

Polecamy uczniom wymysli¢ jakis$ diugi wyraz. Wybieramy najdtuz-
szy i piszemy go na tablicy. Niech to bedzie np.

® rzeczowhik

Jednemu z ucznioéw polecamy narysowac na tablicy dowolng figure
geometryczna. Moze to by¢ np. rownolegtobok.

Zadaniem uczniéw bedzie zapisanie wszystkich wzoréw dotycza-
cych réwnolegtoboku, zastepujac wystepujace w nich litery literami z wy-
razu rzeczownik, i zaznaczenie na rysunku odpowiednich odcinkow ty-
mi literami, np. P = e - k. Litery raz uzyte wykreslamy: rz 9/c zown i}(,
pozostatych mozemy uzywac¢ w nastepnych wzorach, np.

Ob.=2(e + z). Tu trzeba zwréci¢ uwage, ze odcinek wczesniej ozna-
czony literg ,e” nie moze by¢ na tym samym rysunku oznaczony inng li-
tera. Litera ,z” wystepuje w stowie rzeczownik 2 razy, wiec wykreslamy
obydwie, pozostana litery: r, c, 0, w, n, i. Powinien zosta¢ jeszcze za-
pisany wzor P =z - r, po czym inny uczen rysuje nastepng figure. Gdy
wszystkie litery z wyrazu rzeczownik zostang wykorzystane, piszemy
nastepny wyraz.

Wszystko to, co jest na tablicy, uczniowie powinni mie¢ tez w swoich
zeszytach.

» Zadanie domowe

Figury, dla ktorych nie zdgzyliSmy na lekcji przeprowadzi¢ takiej za-
bawy, uczniowie mogag zrobi¢ sami w domu, przyjmujgc za wyraz do wy-
bierania liter swoje wtasne nazwisko, a w razie potrzeby jeszcze imie.

Zadaniem domowym moze tez by¢ polecenie:

® Oblicz wartos¢ liczbowa wyrazenia P =z - r dla takich wartosci,
jakie majg one w twoim zeszycie.
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