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Uwagi wstepne

Ksigzka jest przeznaczona dla nauczycieli i rodzicow dzieci
przedszkolnych. Z opracowania mogg skorzystac terapeuci pracu-
jacy z uczniami edukacji wczesnoszkolnej majacymi trudnosci
w uczeniu sie¢ matematyki.

Stosowanie gier i zabaw do celdéw dydaktycznych nie jest ni-
czym nowym. Od dawna i z duzym powodzeniem stosuje sie je w nau-
czaniu roznych przedmiotéw, a w przypadku dzieci najmtodszych sg
one czesto podstawowg forma ksztatcenia.

W ksigzce zaprezentowano 30 gier i zabaw dydaktycznych,
przy czym niektore majg kilka wersji, a wprowadzajac zmiany w re-
gutach mozna tworzy¢ nowe.

Opracowane gry i zabawy dydaktyczne majg na celu:
1) wstepne ksztattowanie pojecia liczby w zakresie 10,
2) przygotowanie do dodawania i odejmowania w zakresie 10,

3) wyposazenie dzieci w intuicje potrzebne do rozumienia
poje¢ geometrycznych wprowadzanych w szkole.

Przedstawione powyzej cele ogdlne mozna uszczegoétowic i za-
pisa¢ w postaci operacyjnej, czyli w postaci czynnosci, ktére dziecko
ma umie¢ wykonac. Zestawienie celow szczegdtowych wraz z nu-
merami gier realizujgcymi te cele znajduje sie w tabeli 1.
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— Utoz tyle samo

Cele dydaktyczne

Dziecko:
1) tworzy zbiory réwnoliczne,
2) stosuje okreslenie tyle samo.

Srodki dydaktyczne
Ksigzki, liczmany, figury liczbowe, kartki, kredki.

Reguty gry
Gra dowolna liczba dzieci.

Dzieci siadajg w kole, na srodku ktérego znajdujg sie ksigzki.

Zadaniem dziecka jest wzig¢ tyle ksigzek, ile ma nauczyciel i uza-
sadni¢ wykonang czynnos¢.

Gre powtarzamy dla innej liczby ksigzek.
Poprawne wykonanie polecenia nagradza sie zetonem.

Wygrywa dziecko, ktére zdobyto najwiecej zetondw.



Wersje

Nauczyciel pokazuije 4 ksigzki i mowi: Mam 4 ksigzki. Wez tyle sa-
mo ksigzek.

Dzieci biorg po 4 ksigzki.
Opowiedz, co zrobites.

Wskazane dziecko méwi np.: Pani ma 4 ksigzki i ja mam tyle sa-
mo ksigzek.

Nauczyciel przyznaje zetony.

Analogicznie jak w wersiji A, ale zamiast ksigzek dzieci biorg od-
powiednig liczbe liczmanow.

Analogicznie jak w wersiji A, ale zamiast wybierania ksigzek dzie-
ci pokazujg odpowiednig figure liczbowa.

Analogicznie jak w wers;ji A, ale zamiast wybierania ksigzek dzieci
rysujg odpowiednig liczbe kresek (kropek).
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Ktory tréjkat
schowano?

Cele dydaktyczne

Dziecko:

1) postuguje sie liczbg porzadkowa,

2) umie przeliczy¢ zbior niezaleznie od kolejnosci liczenia jego
elementow,

3) potrafi wyjasni¢, ze liczebnos¢ zbioru nie zalezy od sposobu
liczenia jego elementow.

Srodki dydaktyczne
Tréjkaty.

Reguty gry

Dzieci sg podzielone na sedziow i graczy.

Na stole znajduje sie 10 trojkatow utozonych w rzedzie. Zada-
niem wszystkich dzieci jest przeliczy¢ je (od strony prawej do le-
wej i odwrotnie).

Sedziowie wybierajg sposoéb liczenia.

Po wyijsciu jednego dziecka sedziowie chowajg trojkat.

Dziecko po powrocie méwi, ktory trojkat schowano.

Sedziowie przyznajg punkty grupie.

Grupy zamieniajg sie rolami.

Wygrywa grupa, ktéra zdobyta wiecej punktow.



Wersja

Nauczyciel wyjasnia reguty gry i przypomina, z ktérej strony za-
czynamy liczy¢

Nauczyciel nadzoruje poprawnosc¢ przyznawania punktow.
Wybrane dziecko wychodzi z sali.

Sedziowie chowajg np. 4 trojkat.

Powracajace dziecko méwi: Schowano czwarty trojkat.
Sedziowie przyznajg punkt grupie.

Analogicznie jak w wersji A, ale dzieci okreslaja, ktory tréjkat

schowano, jezeli zaczynamy liczy¢ z prawej strony, a ktory jezeli
zaczniemy liczy¢ z lewej strony.

Analogicznie jak w wersji A, ale chowamy dwa trojkaty.
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