
nSpis treœci

Uwagi wstêpne . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5

L i c z b a n a t u r a l n a

1. Jak¹ jestem liczb¹? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10

2. Jak¹ liczbê mam na myœli? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12

3. Kto dzwoni?. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 14

4. Porz¹dkujemy liczby . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16

5. Zapisujemy liczby . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18

6. Uzupe³nianki . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20

7. Co zmieniono? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22

8. Rozmawiaj¹ce liczby . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 24

9. Szukamy swojego miejsca . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 26

10. Licz dalej. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 28

11. Licz wstecz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30

12. Porz¹dkujemy patyczki . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32

T e c h n i k a r a c h u n k o w a

13. Dope³nianka . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 34

14. Umowa z bêbenkiem . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 36

15. Dobieranka . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 38

16. Zas³oniête okienka . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40

17. Podaj wynik. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42

18. Zabawa z kostk¹ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44

19. Rozmowa liczb . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 46

20. Odkryj liczbê pod znakiem zapytania . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 48

21. Podaj dzia³anie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50

22. Porz¹dkujemy wyniki dzia³añ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 52

23. Dodajemy w pamiêci. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 54

24. Szukamy znaku dzia³ania . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 56

25. Drugi ³añcuch . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 58

26. Rozk³ad liczby. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 60

27. Telefon do centrali . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 62

28. Szukamy sk³adników . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 64

29. Bawimy siê w odejmowanie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 66

30. Parking . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 68

31. Ko³o fortuny. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 70



32. SprawdŸ, czy pamiêtasz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 72

33. Budujemy dzia³anie. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 74

34. Dziwne zamówienie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 76

35. Ko³o rachunkowe . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 78

36. Kim jestem? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 80

37. Szukamy par. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 82

38. Zabawa z osi¹ liczbow¹ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 84

39. Bieg z przeszkodami. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 86

40. Ptaki na zlot . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 88

41. Tyle samo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 90

42. Szukamy swojego ko³a . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 92

Z a d a n i a t e k s t o w e

43. Poszukaj pary . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 94

44. Zegar . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 96

45. Jaki to dzieñ? Jaki to miesi¹c? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 98

46. Poka¿ dzia³anie. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 100

47. Stawiamy pytania . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 102

48. Szukaj swojego zadania . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 104

49. Inscenizujemy zadanie tekstowego . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 106

50. Budujemy zadanie tekstowe . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 118

51. Rozbudowujemy zadanie tekstowe. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 110

52. Dobierz schemat do zadania tekstowego . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 112

53. Co siê zmieni³o w zadaniu tekstowym? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 114

54. Odkryj b³¹d w zadaniu tekstowym . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 116

55. W sklepie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 118

56. W kasie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 120

57. W banku . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 122

58. Inwestujemy swoje pieni¹dze . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 124

G e o m e t r i a

59. Dziwne mierzenie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 126

60. Zabawa w skróty . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 128

61. Oceniamy odleg³oœæ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 130

62. Porz¹dkujemy odcinki. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 132

63. Najkrótsza droga. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 134

64. Odszukaj swoje miejsce . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 136

65. O jakiej figurze myœlê? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 138

66. Gdzie jest pasa¿er? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 140

67. Podaj imiê . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 142

68. W kinie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 144

69. Nazwij przedmiot . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 146

70. Ubieramy pajaca. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 148

71. Jaka to figura geometryczna? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 150

72. Uzupe³niamy figury geometryczne . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 152

73. W czym s¹ podobne, w czym s¹ ró¿ne? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 154

74. Jakich cech nie ma figura? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 156

75. Ile jest takich samych figur? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 157

4



nUwagi wstêpne

Ksi¹¿ka jest przeznaczona dla nauczycieli i rodziców dzieci

klas I–III. Z opracowania mog¹ korzystaæ terapeuci pracuj¹cy z ucz-

niami klas m³odszych, maj¹cymi trudnoœci w uczeniu siê mate-

matyki. Proponowane gry mo¿na tak¿e przeprowadziæ w œwiet-

licy szkolnej.

Charakterystyczn¹ cech¹ gier i zabaw dydaktycznych jest wy-

si³ek umys³owy i mo¿liwoœæ samokontroli (wygraæ znaczy wykonaæ

poprawnie). Gry rozwijaj¹ w dzieciach pomys³owoœæ, u¿ywanie œcis-

³ej i zrozumia³ej terminologii, a tak¿e wymagaj¹ wysi³ku woli i dzia³a-

nia wed³ug planu. Przestrzeganie regu³ czêsto wymusza podporz¹dko-

wanie swoich interesów interesom grupy. Trzeba jednak pamiêtaæ,

¿e pomimo tylu zalet gry i zabawy dydaktyczne nie mog¹ byæ jedy-

nym sposobem kszta³towania pojêæ matematycznych.

W ksi¹¿ce zaprezentowano 75 gier i zabaw dydaktycznych,

przy czym niektóre maj¹ kilka wersji, a wprowadzaj¹c kolejne zmia-

ny w regu³ach, mo¿na tworzyæ nowe.

Opracowane gry i zabawy dydaktyczne maj¹ na celu:

1) dalsze kszta³towanie pojêcia liczby (gry 1–12),

2) doskonalenie techniki rachunkowej (gry 13–42),

3) stosowanie umiejêtnoœci praktycznych i rozumienie struk-

tury zadania tekstowego (gry 43–58),

4) zastosowanie wybranych pojêæ geometrycznych w ró¿-

nych sytuacjach ¿yciowych (gry 59–75).

Przedstawione powy¿ej cele ogólne mo¿na uszczegó³owiæ i za-

pisaæ w postaci operacyjnej, czyli w postaci czynnoœci, które dziecko

ma umieæ wykonaæ. Zestawienie celów szczegó³owych wraz z nu-

merami gier realizuj¹cymi te cele znajduje siê w tabeli 1.
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6 Uzupe³nianki

� Cele dydaktyczne

Dziecko:

1) zna kolejnoœæ liczb w ci¹gu liczbowym,

2) potrafi uporz¹dkowaæ liczby rosn¹co i malej¹co,

3) wyodrêbnia zbiór liczb zawartych miêdzy danymi liczbami.

� Œrodki dydaktyczne

Kartki, pisaki.

� Regu³y gry

Dzieci graj¹ w grupach 4-osobowych.

Dwoje dzieci tworzy schemat do warunku podanego przez nau-

czyciela, a dwoje ten schemat uzupe³nia.

Przy ka¿dej zmianie warunku nale¿y stworzyæ nowy schemat.

Je¿eli dzieci nie potrafi¹ uzupe³niæ schematu, uzupe³niaj¹ go dzie-

ci tworz¹ce schemat.

Dzieci w grupach zamieniaj¹ siê rolami.

Wygrywaj¹ dzieci, które poda³y poprawny schemat do uzupe³-

niania oraz te, które poprawnie go uzupe³ni³y.
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� Wersja

Nauczyciel wyjaœnia zasady tworzenia schematu:

a) wpisujemy pierwsz¹ i ostatni¹ liczbê,

b) zaznaczamy odpowiedni¹ liczbê miejsc na pozosta³e liczby.

Nauczyciel podaje np. warunki:

a) bêd¹ to kolejne liczby,

b) zapisane malej¹co,

c) nale¿y dopisaæ 7 liczb.

Dwoje dzieci tworzy schemat, np.15, _, _, _, _, _, _, _, 7

Pozosta³e dzieci uzupe³niaj¹ schemat liczbami:

14, 13, 12, 11, 10, 9, 8.

Analogicznie jak w wersji A, ale zmieniono warunki, np.

a) bêd¹ to kolejne liczby,

b) liczby zapisane s¹ rosn¹co,

c) nale¿y uzupe³niæ 12 okienek.

Analogicznie jak w wersji A, ale zmieniono warunki, np,

a) liczby zapisane rosn¹co (malej¹co),

b) ka¿da nastêpna liczba ró¿ni siê od poprzedniej o 2 (o 3, o 4,

.... o 10, o 100).
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7 Co zmieniono?

� Cele dydaktyczne

Dziecko:

1) okreœla warunki, które spe³nia dany ci¹g liczbowy.

� Œrodki dydaktyczne

Oœ liczbowa, kartki, pisaki.

� Regu³y gry

Dzieci s¹ podzielone na grupy 4-5-osobowe.

Prowadz¹cy podaje uporz¹dkowany zbiór liczb.

Zadaniem dzieci jest zapisanie warunków, które spe³niaj¹ te li-

czby.

Wygrywaj¹ grupy, które poprawnie zapisa³y co najmniej dwa wa-

runki.
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� Wersja

Nauczyciel podaje liczby: 7, 9, 11, 13, 15.

Dzieci zapisuj¹ warunki, które spe³niaj¹ te liczby, np.

a) s¹ to liczby nieparzyste,

b) ka¿da nastêpna liczba jest wiêksza o 2 od liczby poprzedniej,

c) s¹ to liczby wiêksze od 6 i mniejsze od 16.
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� Wersja

Nauczyciel mówi np: Bawimy siê w odejmowanie. Dobieramy

siê parami tak, by wynik odejmowania by³ równy 9.

Parami bêd¹ np. liczby: 10 i 1; 16 i 7; 25 i 16.
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30 Parking

� Cele dydaktyczne

Dziecko:

1) wyodrêbnia liczby podzielne przez 2, 3, 5, 10 (w zakresie

100).

� Œrodki dydaktyczne

Kartoniki liczbowe.

� Regu³y gry

Gra dowolna liczba dzieci.

Ka¿de dziecko otrzymuje kartonik liczbowy.

Wszystkie dzieci (samochody) kr¹¿¹ po boisku.

Po podaniu komunikatu odpowiednie samochody jad¹ do bazy.

Pozosta³e dzieci wraz z nauczycielem sprawdzaj¹ poprawnoœæ

wykonania czynnoœci.

Wygrywaj¹ dzieci, które siê nie pomyli³y.
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49 Inscenizujemy
zadanie tekstowe

� Cele dydaktyczne

Dziecko

1) przedstawia treœæ zadania tekstowego w postaci inscenizacji.

� Œrodki dydaktyczne

Ró¿ne zadania tekstowe, konkrety dotycz¹ce danych z tych za-

dañ.

� Regu³y gry

Dzieci graj¹ w grupach 4-6-osobowych.

Losuj¹ zadanie tekstowe.

Nauczyciel monitoruje przygotowanie grup do inscenizacji.

Jedna z grup inscenizuje zadanie.

Pozosta³e grupy zapisuj¹ dzia³anie i odpowiedŸ do tego zadania.

Poprawn¹ inscenizacjê i rozwi¹zanie zadania nagradza siê punk-

tami (pochwa³¹, oklaskami).
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� Wersja

Dzieci po naradzie inscenizuj¹ zadanie tekstowe.

Nauczyciel wraz z dzieæmi zapisuj¹ dzia³anie i sprawdzaj¹ po-

prawnoœæ uzyskanej odpowiedzi z treœci¹ zadania.
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