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Uwagi wstepne

Ksigzka jest przeznaczona dla nauczycieli i rodzicow dzieci
klas I-lll. Z opracowania moga korzystac terapeuci pracujacy z ucz-
niami klas mlodszych, majacymi trudnosci w uczeniu sie mate-
matyki. Proponowane gry mozna takze przeprowadzi¢ w swiet-
licy szkolne;.

Charakterystyczna cechg gier i zabaw dydaktycznych jest wy-
sitek umystowy i mozliwos¢ samokontroli (wygra¢ znaczy wykonac
poprawnie). Gry rozwijajg w dzieciach pomystowos$¢, uzywanie Scis-
tej i zrozumiatej terminologii, a takze wymagajq wysitku woli i dziata-
nia wedtug planu. Przestrzeganie regut czesto wymusza podporzadko-
wanie swoich intereséw interesom grupy. Trzeba jednak pamietad,
ze pomimo tylu zalet gry i zabawy dydaktyczne nie mogg by¢ jedy-
nym sposobem ksztattowania poje¢ matematycznych.

W ksigzce zaprezentowano 75 gier i zabaw dydaktycznych,
przy czym niektére majg kilka wersji, a wprowadzajac kolejne zmia-
ny w regutach, mozna tworzy¢ nowe.

Opracowane gry i zabawy dydaktyczne majg na celu:

1) dalsze ksztatltowanie pojecia liczby (gry 1-12),

2) doskonalenie techniki rachunkowej (gry 13—42),

3) stosowanie umiejetnosci praktycznychi rozumienie struk-
tury zadania tekstowego (gry 43-58),

4) zastosowanie wybranych poje¢ geometrycznych w réz-
nych sytuacjach zyciowych (gry 59-75).

Przedstawione powyzej cele ogolne mozna uszczegoétowic i za-
pisa¢ w postaci operacyjnej, czyli w postaci czynnosci, ktore dziecko
ma umie¢ wykonac. Zestawienie celow szczegotowych wraz z nu-
merami gier realizujgcymi te cele znajduje sie w tabeli 1.
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Uzupetnianki

Cele dydaktyczne

Dziecko:

1) zna kolejnos¢ liczb w ciggu liczbowym,

2) potrafi uporzgdkowac liczby rosngco i malejaco,

3) wyodrebnia zbiér liczb zawartych miedzy danymi liczbami.

Srodki dydaktyczne
Kartki, pisaki.

Reguty gry

Dzieci grajg w grupach 4-osobowych.

Dwoje dzieci tworzy schemat do warunku podanego przez nau-
czyciela, a dwoje ten schemat uzupetnia.

Przy kazdej zmianie warunku nalezy stworzy¢ nowy schemat.

Jezeli dzieci nie potrafig uzupetni¢ schematu, uzupetniajg go dzie-
ci tworzgce schemat.

Dzieci w grupach zamieniajg sie rolami.

Wygrywajg dzieci, ktére podaty poprawny schemat do uzupet-
niania oraz te, ktére poprawnie go uzupetnity.



Wersja

Nauczyciel wyjasnia zasady tworzenia schematu:

a) wpisujemy pierwsza i ostatnig liczbe,

b) zaznaczamy odpowiednig liczbe miejsc na pozostate liczby.
Nauczyciel podaje np. warunki:

a) beda to kolejne liczby,

b) zapisane malejaco,

c) nalezy dopisac 7 liczb.

Dwoje dzieci tworzy schemat, np.15, , , , , , , .7

Pozostate dzieci uzupetniajg schemat liczbami:
14,13, 12, 11,10, 9, 8.

Analogicznie jak w wersji A, ale zmieniono warunki, np.
a) beda to kolejne liczby,

b) liczby zapisane sg rosnaco,

c) nalezy uzupetni¢ 12 okienek.

Analogicznie jak w wersji A, ale zmieniono warunki, np,

a) liczby zapisane rosngco (malejgco),

b) kazda nastepna liczba rézni sie od poprzedniejo 2 (0 3, 0 4,
.... 010, 0 100).
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I Co zmieniono?

Cele dydaktyczne

Dziecko:
1) okresla warunki, ktére spetnia dany ciag liczbowy.

Srodki dydaktyczne
Os liczbowa, kartki, pisaki.

Reguty gry

Dzieci sg podzielone na grupy 4-5-osobowe.
Prowadzacy podaje uporzadkowany zbior liczb.

Zadaniem dzieci jest zapisanie warunkow, ktére spetniajg te li-
czby.

Wygrywaja grupy, ktére poprawnie zapisaty co najmniej dwa wa-
runki.
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Wersja
Nauczyciel podaje liczby: 7, 9, 11, 13, 15.
Dzieci zapisujg warunki, ktore spetniajq te liczby, np.
A a) sato liczby nieparzyste,
b) kazda nastepna liczba jest wieksza o 2 od liczby poprzedniej,
c) sato liczby wieksze od 6 i mniejsze od 16.
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Wersja

Nauczyciel méwi np: Bawimy sie w odejmowanie. Dobieramy
sie parami tak, by wynik odejmowania byt rowny 9.

Parami beda np. liczby: 10i1; 16i7; 25i16.
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Parking

Cele dydaktyczne

Dziecko:

1) wyodrebnia liczby podzielne przez 2, 3, 5, 10 (w zakresie
100).

Srodki dydaktyczne
Kartoniki liczbowe.

Reguty gry
Gra dowolna liczba dzieci.

Kazde dziecko otrzymuje kartonik liczbowy.
Wszystkie dzieci (samochody) krazg po boisku.
Po podaniu komunikatu odpowiednie samochody jadg do bazy.

Pozostate dzieci wraz z nauczycielem sprawdzajg poprawnosc¢
wykonania czynnosci.

Wygrywajg dzieci, ktére sie nie pomylity.
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Inscenizujemy
zadanie tekstowe

Pozostalo

Cele dydaktyczne

Dziecko
1) przedstawia tre$¢ zadania tekstowego w postaci inscenizaciji.

Srodki dydaktyczne

Rézne zadania tekstowe, konkrety dotyczgce danych z tych za-
dan.

Reguty gry
Dzieci grajg w grupach 4-6-osobowych.

Losujg zadanie tekstowe.

Nauczyciel monitoruje przygotowanie grup do inscenizac;ji.
Jedna z grup inscenizuje zadanie.

Pozostate grupy zapisujg dziatanie i odpowiedz do tego zadania.

Poprawng inscenizacje i rozwigzanie zadania nagradza sie punk-
tami (pochwatg, oklaskami).
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Wersja
Dzieci po naradzie inscenizujg zadanie tekstowe.

A Nauczyciel wraz z dzie¢mi zapisujg dziatanie i sprawdzajg po-
prawnos¢ uzyskanej odpowiedzi z trescig zadania.
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